
 
 

 
 

Université de Rouen Normandie – 1 rue Thomas Becket – 76821 MONT SAINT AIGNAN Cedex 

www.univ-rouen.fr 

CFVU 

24 novembre 2023 - URN 

Décision n°CFVU-2023-33 

 

Présidence 

Vice-présidence CFVU 

Direction Générale des services 

Affaire suivie par : 

Victorine MENDY 

Responsable des Instances 

DEPE 

Affaire suivie par : 

Marjorie CESNE 

secretariatcfvu@univ-rouen.fr 

 

 

 

 

 

 

 

  

À l’ouverture de la réunion, le quorum est atteint par 23 votants, dont 7 membres représentés. 

 

Projet pour la Contribution de la Vie Étudiante et de Campus (CVEC) : ouverture de la salle E-sport 

 

 

➢ Vu le projet pour la Contribution de la Vie Étudiante et de Campus 

Approbation du projet pour la Contribution de la Vie Étudiante et de Campus : ouverture de la salle E-

sport 

 

Pour 23 

Contre 0 

Abstention 0 

NPPV 0 

 

La CFVU approuve le projet pour la Contribution de la Vie Étudiante et de Campus : ouverture de la 

salle E-sport 

 

 

 

Fait à Rouen, le 24 novembre 2023 

 

Le président de l’Université de Rouen Normandie  

 

Laurent YON 

mailto:secretariatcfvu@univ-rouen.fr


Dossier Nº : 90202

Dmarche : Appel à projets CVEC n°1 2024

Organisme :

Ce dossier est en instruction.

Historique

Dpos le : lundi 30 octobre 2023 17h04

En instruction le : lundi 30 octobre 2023 17h04

Identit du demandeur

Email : ds_rouen@univ-rouen.fr

Civilit : Mme

Nom : DELAFONTAINE

Prnom : Marie

Formulaire

1. Informations gnrales

Titre du projet

Animation Salle Esport 2024

Quelle thmatique est privilgie pour ce projet?

Culturelle

Veuillez slectionner votre composante, service :

Direction des Enseignements et du Suivi des Parcours Etudiants (DEPE)

Nom et prnom du porteur principal du projet

Marie DELAFONTAINE

Adresse mail du porteur de projet

marie.delafontaine@univ-rouen.fr

Vous dposez au titre :

De votre service de rattachement

Indiquez le nombre de personnels au projet en dehors du porteur

2
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Indiquez le nombre d'tudiants lis au projet

2

Participant 1

Judith VARI Vice-Prsidente en charge des Transformations Pdagogiques et du
Numrique, Stratgie des Systmes d'Information MCF Sciences de l'Education et de la
Formation

Participant 2

Ocane AUBERT Coordinatrice des projets CVEC DEPE

Etudiant 1

Axel DUTHIL-- VATINE VPE CAC Etudiant en STAPS

Etudiant 2

Rebecca FERET VPE CA Etudiante en DSEG

2. Description du projet

Ce projet est-il pluri-annuel?

Non

Si oui, indiquez le nombre d'annes

Non communiqu

Quel(s) service(s) support avez vous contact?

DEPE-BVE

Nom et prnom du gestionnaire financier en charge du projet :

SAGEOT Aline

Adresse mail du gestionnaire financier

aline.sageot@univ-rouen.fr

Veuillez prciser à quel(s) public(s) s'adresse(nt) les actions du projet :

Tous les tudiants de l'Universit

Argumentaire du projet

Suite aux subventions reues en rponse à l’appel à projets Rin-Up, l’universit a bnfici
de fonds pour la cration d’une salle E-sport et l’embauche d’un personnel pour une
dure d’un an. La subvention pour la conservation du personnel n’a pas t prolonge et
la salle E-sport ne sera plus gre à partir du 15 dcembre. A ce jour, la salle E-sport est
situe à la MDU, compte 6 ordinateurs et d'une console Switch. Un bureau pour le
gestionnaire est amnag à côt de ladite salle. Afin de prserver le dveloppement de
cette activit, plusieurs solutions ont t envisages pour son animation. L’objectif est de
dvelopper l’attractivit du lieu et surtout de l’ouvrir à tout public.

Mise en œuvre du projet

Ouverture de la salle de 12h à 20h. Prsence de 11h30 à 20h30 pour la mise en place et le
rangement. Rflexion et animation de tournoi 4 heures par semaine. Ainsi, le recrutement
de deux tudiants vacataire sera ncessaire pour un total de 1082h du 9 janvier au 20
dcembre. Ainsi, nous prenons le taux horaire de 21.42€ en vigueur au 1er novembre soit
un budget total de 23176.44€
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Impact et promotion du projet

Le but de la salle Esport est de crer du lien mais galement d'animer la vie etudiante par
le biais de tournoi notamment. Pour la communication des affiches seront publies sur les
diffrents rseaux sociaux et les logos de la CVEC seront bien entendu apposs au sein de
la salle.

Indiquez la date souhaite de mise en œuvre du projet :

09 janvier 2024

Indiquez la date de fin souhaite

20 dcembre 2024

3. Informations financires

Coût global du projet (fonctionnement, investissement et personnel) en euros :

23176.44

Votre projet inclut-il des dpenses en fonctionnement?'

Non

Votre projet inclut-il des dpenses en investissement?

Non

Votre projet inclut-il des dpenses en investissement pluriannuelle?

Non

Votre projet inclut-il des dpenses en personnel (vacations ou contractuels)?

Oui

Votre projet inclut-il des dpenses en personnel pluriannuel ?

Non

Vacations d'tudiants

23176.44

Vacations de professionnels

Non communiqu

Vacations d'intermittents du spectacle

Non communiqu

Contractuels ( merci de contacter la coordinatrice CVEC pour connaitre le taux horaire)

Non communiqu

Indiquez la date souhaite d'engagement des premires dpenses en personnel

09 janvier 2024

Centre financier sur lequel sera imput le projet CVEC :

92629

Domaine fonctionnel sur lequel sera imput le projet CVEC :

D101
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4. Pices justificatives

Messagerie

Email automatique, lundi 30 octobre 2023 17h04

[Votre dossier nº 90202 va tre examin (Appel à projets CVEC n°1 2024)]

Email automatique, lundi 30 octobre 2023 17h04

[Votre dossier nº 90202 a bien t dpos (Appel à projets CVEC n°1 2024)]
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